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[ J PUNTO N. 41 [3]
! [
1l Frontura posteriore: []
n illiilliallaall i
f Frontura anter.: tutti fuori lavoro. [h
f Divisioni a 13. Carro a destra. Ab- il
bassare i tasti A.A. dietro, fare due 7|
[ giri con un colore. Alzare tasti A.A., [
i cambiare colore, abbassare tasto C. [}
; dietro, fare un giro. Alzare C., cam- |
biare cﬂlc}re fare un giro normale. |
EF} Cambiare culﬂre e ricominciare dal
principio. Le tinte vanno cambiate [
[ ad ogni movimento di tasti. i
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FJ Froniura posteriore: 1
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4 Frﬂntura anterl-t}re. :
1 Divisioni a 12. Carro a destra. Spo- {]
. stamento sul settore N. 1. Abbassare I
+ il tasto C. dietro, fare due giri con 1]
7 una tinta. Alzare il tasto C., cam- i
! biare colore. Abbassare il tasto C. I
i davanti, spostare sul settore N. 0, i
1 fare due giri. Alzare il tasto C., cam- i
] biare colore, ricominciare. Settore di i
F] spostamento: 0-1. i
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FeR TN :E;'I dtit! Frontura posteriore: +
tiind ITiilTliallaillaillaill it
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1 fatsteiin: Frontura anteriore: :J
i $iErsihl Divisioni a 12. Carro a destra. Ab-
} 1514 3 i bassare 1 tasti A.A. davanti, fare *
[ <3 it due giri con un colore. Alzare i ta- [
4 FERLL sti A.A., abbassare il tasto C. dietro, [
0 cambiare tinta e fare due giri. Al-
{ 4 zare 1l tasto C., cambiare colore, ri- [|
! 5‘ cominciare dal prineipio. it
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[3 Frontura posteriore:
L ITHiiTlialliilliill
[J Frontura anter.: tutti fuori lavoro.
| Divisioni a 13. Carro a destra. Ab-
i  bassare il tasto C., abbassare i tasti
il A.A. dietro, cambiare colore, fare
1 un giro. Alzare i tasti A., cambiare
{ tinta, fare un giro normale. Cam-
[5‘ blare colore e ricominciare dal prin-
;  cipio.
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